WAHADLO,
TEMAT ROKU 2023

Wahadto lub wahadetko (z tac. pendere =
wisieé) to przedmiot, ktéry moze obracaé
sie wokot wilasnej pozycji. Jest cos kojacego,
a nawet medytacyjnego w jego ciaggtym
poruszaniu sie tam i z powrotem, przy czym
sugeruje on rowniez ruch tam i z powrotem
miedzy dwiema skrajnosciami.

Podczas projektowania musisz stale
wybieraé, zwykle miedzy dwiema
dostepnymi alternatywami lub narzedziami.
To antagonistyczne podejscie do ‘konfliktu’
odgrywa

wazna role, zwtaszcza na poczatku procesu
tworczego. l... tak czy inaczej decyzje
trzeba podjac.

Eksperymentalne podejscia sa stosowane
w celu stopniowego zblizania sie do
najlepszych praktyk. Wahadto naszego
myslenia czasem ‘kotysze sie’ szybko,
czasem wolno, czasem szeroko, ale

tez wasko i wymagajaco. Na naszych
warsztatach chcemy na rézne sposoby zajac
sie tymi podstawami organizacji proceséw
estetycznych.

Optaty za uczestnictwo:
Osoby ponizej 27 lat: 290 €
Osoby ponizej 27 lat z Polski: 170 €

Osoby powyzej 27 lat ze wszystkich krajéw: 450 €

*Ceny zawierajg wyzywienie i noclegi.

Rejestracja:

https://www.scheersberg.de/programm/deutsch-
polnische-winterakademie-pendulum

Prosimy o wskazanie przy rejestracji dwéch
preferowanych warsztatéw. Zostaniesz nastepnie
przydzielony do jednego z nich.

Dyrektor:

Prof. Dr. Klaus-Ove Kahrmann
0049 461 96754
kkahrmann@googlemail.com

Lokalizacja:

Internationale Bildungsstatte
Jugendhof Scheersberg,
Scheersberg 2,

D-24972 Steinbergkirche

Administracja:

Karsten Biermann,
biermann@scheersberg.de,
0049 172 4275386,

0049 463 284800

jg, Scheersberg
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POLSKO-DUNSKO-NIEMIECKIE WARSZTATY TWORCZE
ROZWIJAJACE KREATYWNOSE



https://www.scheersberg.de/programm/deutsch-polnische-winterakademie-pendulum
https://www.scheersberg.de/programm/deutsch-polnische-winterakademie-pendulum

FILM ANIMOWANY

MAGDALENA PILECKA, WARSZAWA, PL

01.

Kazdy uczestnik stworzy wtasng postac i serie krotkich filméw animowanych z
jej udziatem. Zadne doswiadczenie w animacji nie jest wymagane. Przydatna
jest jednak znajomosé podstaw programu Adobe Photoshop, co pozwoli na
swobodne rysowanie i prace z warstwami. Czy umiejetnosci rysowania sg
potrzebne? Nie. Kazdy dzief rozpocznie sie od ogélnego wprowadzenia,
dostarczajacego uczestnikom garsci wiedzy i inspiracji przydatnej do
wykonywania swoich zadan.

Tak przygotowani przejda do czeici praktycznej. Pod okiem instruktora beda
szukaé swoich oryginalnych postaci, ich ruchéw i przygéd; krok po kroku, od
pomystu do animagji.

02. DRUK / GRAFICZNY

PROF. ANDREAS WENDT, ALEXANDER FROHBERG, LIPSK, DE

Jako punkt wyjscia dla naszej pracy graficznej sprébujemy zbadac krajobraz
wokét Scheersberg. Bedziemy spacerowac przez pola, wokét drzew, doméw,
wszystko bedzie mierzone, rysowane i fotografowane - na zewnatrz w
krajobrazie, do warsztatu, na zewnatrz w krajobrazie.

Tak wiec, szczegblnie na poczatku tygodnia warsztatowego bedziemy

na Swiezym powietrzu postrzegac perspektywy, eksplorowaé miejsca,
kolekcjonowa¢ konstrukcje i obserwowac siebie przemieszczajacych sie miedzy
miejscami. Zadamy sobie pytanie, jakie procesy kryja sie za tym, co ewidentnie
wyczuwalne i jakg pozycje sami zajmujemy w tej relacji.

03.

FABIO MAGNIFICO, PATRICK JUNG, BIELEFELD & COLOGNE

“Swiatta. Kamera... i akcja”, wiasnie to wybrzmi
w Twoich uszach w tym tygodniu. Wnaszym
warsztacie zrealizujemy inspirujace filmy
krétkometrazowe oparte o Twoje pomysty.
Nacisk zostanie potozony na tworzenie filméw
w ramach grupy, podobnie jak w przypadku
profesjonalnej produkcji filmowe;j.

| podobnie jak w Hollywood, potrzebujemy
kreatywnych ludzi do wszystkich prac za i przed
kamera. Od rezyserii po kostiumy - kazdy jest
czescig zespotu, a zatem czescig filmu. | kazdy
moze by¢ czescig kazdej pracy.

04.RYSOWANIE, MALOWANIE, INSTALACJA

DR. MAJKA KIESNER & PROF. DR. AGNIESZKA ROZNOWSKA, PL

Niech rytm i absurd stana sie wyzwaniem, a Ty stwérz
kreatywny dialog miedzy uczestnikami warsztatow.
Wystukujac rytmiczne dzwieki rysujmy, malujmy i
bujajmy sie w rytmie wahadta. Stwérzmy maszyny do
rysowania, napedzane sitg ludzkich miesni. Maszyny
duze i mate, proste i ztozone. Niech muzyka poptynie
z rysunku i stanie sie wstepem do partytur, z ktérego
wyptynie nowy dzwiek.

W czesci malarskiej warsztatow bedziemy komponowaé
nieskofczone przestrzenie i wieloSciany poprzez rytmy
oraz bryty.

05.

PROF. DR. ESTHER PURGSTALLER, POTSDAM, DE

Warsztaty rytmu, ruchu i tafica Scheersberga sktadaja sie
gtéwnie z dwdch czesci. W pierwszej czesci uczestnicy
otrzymuja réznorodne zadania improwizacyjne i
kompozytorskie, gtéwnie w celu zbadania percepgji,
wyobrazni i rdznorodnosci za pomoca rytmu, ruchu oraz
tanca.

Ten czesto szybki/intensywny proces ma dac uczestnikom
szersze mozliwosci wyrazania siebie na nowe sposoby,
tworzenia nowych pomystéw i pracy w grupie w kreatywnym
otoczeniu. Druga czesc warsztatu poswiecimy na rozwijanie
indywidualnych i grupowych dziet, prébujac jak najlepiej
wykorzystac niektore techniki i pomysty z pierwszych etapéw
warsztatu.

FILM KROTKOMETRAZOWY Q6.

07.

RUCH, RYTM | TANIEC | (08.

FOTOGRAFIA EKSPERYMENTALNA

PROF. DR. STEFAN PALUCH, DR. MONIKA MASLON, WARSZAWA, PL

Wahadlto nie jest perpetuum mobile i ma swoje
skrajne potozenia. Zawsze dazy do statycznosci.
Porusza sie coraz wolniej miedzy opozycjami i
ostatecznie zatrzymuje sie miedzy nimi. Zaczyna
od stanu maksymalnego i z kazdym kolejnym
zamachem kresli coraz mniejszy obszar, az w koficu
pozostaje nieruchome.

W naszym warsztacie fotograficznym poszukamy
geometrycznych porzadkéw, ktére pozwolg

s/
wyrazi€ nasze mysli i uczucia. Pracujac w dobrze h {
wyposazonej ciemni fotograficznej stworzymy 51/
fotogramy, otworki i inne intrygujace obrazy. 4 ,!

MALARSTWO CYFROWE

KARSTEN HOOP, ARHUS, DK

Podczas naszego warsztatu zgtebimy rzemiosto
cyfrowego rysowania i malowania na tablecie.

W tym tygodniu postaramy sie ograniczy¢
mozliwosci projektowania cyfrowego do prostych
zadan, czyli rysowania oraz malowania. Nie martw
sie zatem, nikt od Ciebie nie oczekuje posiadania
wczesniejszej wiedzy. W ten sposéb poznamy
podstawy szkicowania, zgtebimy kompozycje,
konstrukcje, Swiatto oraz kolor.

Pod koniec warsztatu stworzymy obraz z wyobrazni,
tym samym faczac nasza inspiracje z nabytymi
umiejetnosciami.

TEATR / DRAMA

FOLKE WITTEN-NIERADE, STEINBERGKIRCHE, DE

Na warsztatach teatralnych wykorzystamy medium
aktorskie do fenomenologicznego zmierzenia sie z
gtéwnym tematem WAHADLA.

Najpierw nauczane sq podstawy gry aktorskiej:
percepcja, uwrazliwienie, praca ciatem i gtosem,
improwizacja i opracowanie sceny.

Celem warsztatu jest rozwiniecie gtéwnego tematu
w wielu zmieniajacych sie ‘matych jednostkach pracy
grupowej’ nad réznymi aspektami i zagadnieniami,
scenami i sytuacjami performatywnymi, a nastepnie
potaczenie ich we wspdlny obraz sceniczny. GRA jest
przedmiotem mojej pracy.



